Ellipse in Eagle 5.6 Zeichnen (Deutsch)
Anleitung von Roman Bocksteiner

http://www.logotherm.at

MabBe der gewollten Ellipse:

d=3134

h=1534

Download von ULP Datei CMD - DRAW von CadSoft Homepage.

ftp://ftp.cadsoft.de/eagle/userfiles/ulp/cmd-draw.zip

CadSoft Online: Download 3¢ | @EAGLE Central Forums: eadgl... |

TIrcIe O

cmd—change-brd-width.ulp

cmd-change—-swap—layver.zip

cmd-change-wire-width.zip

cmd-change-wire-width2.ulp

cmd-draw.zip

Generates manual placement guide circles, draws circles arou

Uploaded by Jonas Quarnstrém <jgm at bergsaker.se> from Be
7,393

After running the ulp display the same layers as before (startin

Uploaded by A. Zaffran <alf at cadsoft.de> from CadSoft
1,973

Change and swap (copper) layer. Version 4.1

Uploaded by A. Zaffran <alf at cadsoft.de> from CadSoft
1,942

This ULP changes the wire width of certain signals in a board &
maximum values.
Uploaded by A. Zaffran <alf at cadsoft.de> from CadSoft

4,508

lterates through all traces widths on a board and changes frace
on the existing width rather than signal names.
Uploaded by Bob Starr <rtzaudio at comcast.net> from RTZ AL

%4,913

Functions to draw line, place elements on circle/ellipse.
Uploaded by A. Zaffran <alf at cadsoft.de> from CadSoft




Neues Eagle Projekt 6ffnen und ULP [cmd-draw] 6ffnen. Also merken wo die ULP Datei

gespeichert wurde!
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Im Eingabefeld kann man jetzt Optionen und Name Wihlen wie folgt gekennzeichnet.

¥ Eagle: Command Draw x
—Option =
| & Wire 1 l Width I |Layer 20 - Signal IEIIipse name
" Polkygon can be used
 Move ¥ center coord, IEI Y center coord, IIZI &+ radius IEI
" Group * Angle start © ID Angle step ID Angle end © |36D
nok used not used
" Hole
™ via
Angle step bype Farm
% Mok used
(¢ MotUsed ¢ Circle ¢ Fullelipseo € 1/4 elipse
" 2 degree skep
! calc, steps
Ellipse Factor v = x*f | 1
Grid MM Ist MARK gesetzt, dann sind die kcoordinates relativ z2u der Marke,
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o4 I Cancel

Help |



Danach ist es Wichtig zu wissen welche MaBle die Ellipse haben soll. Der Radius muss
eingegeben werden ( r = d/2! ). Die Winkelstufung (Glitte der Ellipse) muss auch angegeben
werden ( 2° geniigen fiir eine schone Ellipse). Der Endwinkel ist wie weit die Ellipse fertig
sein soll (Normal fertig ist 360°!). Optional konnen auch noch Startpunkt usw., falls benotigt,
angegeben werden!

¥/ Eagle: Command Draw x|
—Jption
" wWire 1 wfidth I Laver |2D - Signal IEIIipse name
" Polygon can be used
 Mave ¥ center coord, ID ¥ cenker coord. |D I&+ radius I 156.7 l
" Group®  Angle stark® |EI Angle step Z| l.ﬂ.ngle end © |36IZI
nok used nok used
" Hale
" via
Angle step bype Form
{* Mot used
% MotUsed @ Circe O Fullelipsen © 1/4 ellipse
" = degree step
" [ cale, steps
Ellipse Factor y = x*F I 1
Grid MM Ist MARK gesetzt, dann sind die Kooordinates relativ zu der Marke,
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o]

Cancel |

Help |

Hier werden nur die Ellipsen Einstellungen vorgenommen. Der Ellipsenfaktor ist im Prinzip
(h/d). Also der Faktor von der Hohe zum Durchmesser der Ellipse. Beispiel: Breite der
Ellipse (d) 313,4 Hohe der Ellipse 153,4: y=d/h = 153,4/313,4 = 0,489470

Die Option degree Stepp auswihlen (grad Sprung) und Full ellipse (ganze Ellipse).

Wenn alles korrekt eingegeben wurd mit OK bestitigen und fertig ist die gewiinschte Ellipse!

— Opkion

v wire 1
™ Polygon
' Move

" Group *

" Hole
" Wia

Width I— Laver IZD— - Signal IEIIipse— name
can be used
¥ center coord, ID— Y center coord, ID— &+ radius IF
Angle start @ ID— Angle step IZ— Angle end @ ISGU—
required required

—angle step bype

Mok used

| cale, steps

a°

Form

Mok Used © Circle § % Full ellipse 0

174 ellipse

IEIIipse fFactar v = x*F IU.4894?

Grid MM Ist MARK gesetzt, dann sind die Kcoordinates relativ zu der Marke.,
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